
PERSONAJE 1

1. Marinero
2. Buzo
3. Surfista
4. Socorrista
5. Pescador
6. Motorista

PERSONAJE 2

1. Calamar gigante
2. Tú
3. Un compañero de clase
4. Tiburón
5. Un profesor/a
6. Gaviota

LUGAR

1. Parque acuático
2. Playa del Caribe
3. Piscina
4. Bajo el mar
5. Isla desierta
6. Barco 

TEMA
1. Trabajo en equipo
2. Amistad
3. Ayudar a los demás

4. Vencer el miedo
5. Meterse en líos
6. Resolver un problema

Tira el dado para obtener cuatro ingredientes, escribe los resultados en la ficha “Ingredientes de mi historia” 

e inventa una historia en la que aparezcan los cuatro ingredientes.


